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Le multi-planning

Le multi-planning est une technique qui permet de diviser un affichage 2D en espace 3D dans le but de corriger
I'effet de parallaxe1

1.1 | Panoramique ou traveling

Avant de poursuivre dans ce chapitre, il convient de débusquer des erreurs de terminologie souvent reprises d'ailleurs
par les éditeurs de logiciels. On entend souvent dire par les amateurs de montages "j’ai fait un panoramique sur la
photo” et, effectivement, on retrouve dans le logiciel une fonction "Panoramique". En fait, ce que les gens font
sous |'appellation "Panoramique", ce sont des travelings. D'ol les définitions suivantes :

Panoramique : Lors d'un panoramique, la caméra pivote sur son pied, lequel reste fixe.

o Traveling : Lors d'un travelling, la caméra se déplace au sol sur un pied lui-méme monté sur un
rail, et/ou dans les airs a I'aide d'un bras articulé.

Donc, quand vous vous déplacez dans une image 2D de gauche a droite ou inversement, vous faites un traveling.

1.2 | Pourquoi le multi-planning ?

Si vous étes en voiture dans une plaine de I'Utah parmi les superbes formations rocheuses de Monument Valley, il
y a une chose que vous pourriez vérifier : le défilement du bord de la route est plus rapide que le lointain et vous
ne voyez pas toujours le paysage sous le méme angle. En étant en voiture sur la route, vous faites donc ... un
traveling. Par contre, si vous vous arrétez et que vous faites une rotation de la téte pour apprécier tout le paysage
alentour, alors vous faites ... un panoramique.

1. La parallaxe est I'impact d'un changement d'incidence d'observation, c'est-a-dire du changement de position de |'observateur,
sur I'observation d'un objet. En d'autres termes, la parallaxe est |'effet du changement de position de |'observateur sur ce qu'il percoit.
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Je vais me servir de I'image ci-dessus pour vous faire aimer le multi-planning.

1.3 | Mode d’emploi

Afin de résoudre le souci de parallaxe, nous allons découper I'image en 3 plans :
= premier-plan
= plan intermédiaire
= arriere-plan

Chaque plan correspondra a sa situation dans un espace 3D. Par exemple, dans I'image proposée, le premier plan
comprendra le bord de la route, le plan intermédiaire comprendra la partie située au-dela de la route, I'arriere-plan
comprendra le restant de la photo.

Pour découper les plans, nous utiliserons un noeud Polygone et nous tracerons a la souris la partie a isoler.
L'arriere-plan ne sera pas touché, il s'agira de la photo intégrale telle qu'on la voit. Pour que vous compreniez
mieux, je vous montre comment les plans seront disposés.
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1.4 | Au travail!

L'ensemble de |'arborescence est présenté ci-apres.

» Découpe planl © m—» Premier_plan u

» Découpe plan? € g——p | Plan_intermédiaire |m

v
Arriére_plan Shape3D3

v
» Camera3D1 —— Renderer3D1 MediaOut1
s ry

1.4.1 | Les 3 plans

Chacun des 3 plans est élaboré a partir du méme fichier image VM.jpg qui se trouve dans le répertoire Exemples.

1.4.2 | Paramétrage général du projet

1. Dans la page Montage, depuis le panneau latéral gauche Effets, importez un plan Composition Fusion sur
la ligne de temps. Effets — Composition Fusion.

2. Donnez une durée de 15 secondes a ce plan.

3. Passez dans la page Fusion.

1.4.2.1 | Premier-plan

1. Importez le fichier MV.jpg dans I'éditeur.

2. Renommez le noeud en [REEEMITENIETIN.
3. Depuis la barre d'outils importez un noeud [\ iEM ct renommez-le MBI oI NN oI¢I o (/o] ETIIN .

4. Afin de bénéficier de la plus grande surface pour travailler, passez en visionneuse unique.

5. Reliez le noeud (MBI EMITANIENM au noeud [ ISENeIETIN.

6. Sélectionnez le noeud en le cliquant et tapez 2 pour qu'il s'affiche dans la visionneuse.

7. Sélectionnez le noeud [MBEEHILIMMENITANIIENM en le cliquant puis, a I'aide de la souris, effectuez une

découpe de la zone avant de I'image jusqu’au bord de la route comme le montre la découpe rouge de la
capture ci-dessous. La découpe doit étre fermée et englober le bas de la photo.
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1.4.2.2 | Plan intermédiaire

Importez le fichier MV.jpg dans I'éditeur.

Renommez le noeud en .

Depuis la barre d'outils importez un noeud et renommez-le .

5. Sélectionnez le noeud en le cliquant et tapez 2 pour qu'il s'affiche dans la visionneuse.
6. Sélectionnez le noeud en le cliquant puis, a |'aide de la souris, effectuez

une découpe de la zone avant de I'image jusque vers le haut de I'horizon comme le montre la découpe rouge
de la capture ci-dessous. La découpe doit étre fermée et englober le bas de la photo.

> o hp o=

1.4.2.3 | Arriere-plan

Il est constitué de I'intégralité de la photo.

1. Importez le fichier MV.jpg dans I'éditeur.

2. Renommez le noeud en [WAGEETERIETOM.

1.4.3 | Incorporation des plans dans I'environnement 3D

Comme on m'a déja vu, une image 2D ne peut étre intégrée telle qu’elle dans un environnement 3D. Nous allons
donc plaquer les plans sur un forme plane 3D.

1. Depuis la barre d'outils, importez un noeud [ESETSCIDARN.
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2. Paramétrez la position et I'échelle comme ci-dessous.

Shape3D1

4,
_ommande! Matiere ansformatiiPara

Position

Rotation

Pivot
Echelle
Lier X/Y/Z
L 14.14451
® 7.901961
® 7.901961

3. Reliez le noeud au noeud [ESETEE{BIRN.

4. Depuis la barre d'outils, importez un noeud [RSJE]JCIDZAN.

5. Paramétrez la position et |'échelle comme ci-dessous.

Shape3D2
4,
_ommande! Matiere ansformatitParan

Position

Rotation

Ordre

Pivot

Echelle

Lier X/Y/Z
18.19937
10.16724
10.16724

Utiliser Destination

6. Reliez le noeud au noeud [ESYIETIEIDIAN.
7. Depuis la barre d’outils, importez un noeud [ESHE]ISCIDEE.
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8. Paramétrez la position et |'échelle comme ci-dessous.

Shape3D3

Zomrnande!

Position

Rotation

Pivot
Echelle
Lier XY/Z
® 2447329
® 13.67223
® 13.67223

Utiliser Destination

9. Reliez le noeud au noeud [ESIETEEIDER.

10. Depuis la barre d'outils, importez un noeud [R\VEECEIDARY.

11. Reliez les 3 nceuds Shape3D au noeud [RVISZ-E|DIRN.

1.4.4 | Ajout de la caméra

La caméra est évidemment indispensable pour mettre en oeuvre le processus.

1. Depuis la barre d'outils, importez un noeud [REEINISERIDIN.
2. Reliez ce noeud au noeud [RVIEF-EIDNRN.

3. Dans son Inspecteur, onglet Commandes, validez les parametres comme ci-dessous.
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Camera3D1

Type de projection Perspective
Plan @—@
0.1

Proche

v E-:retage adaptatif Proche/Eloigné

Type Angle de vision  Verticale
Angle d'affichage : L] : 19.26427
Longueur focale (mmj) 35.0
Plan focal 4.0
Stéréo
Film Back

» Commandes

4. Amenez le curseur de la ligne de temps au début du projet (image 000).
5. Dans I'onglet Transformation, paramétrez la position de la caméra comme ci-dessous

6. Cliquez sur le @ en bout de la Position X. Il devient @, vous avez créé une image-clé.

Camera3D1
AR S
“ommande ansformati Paramsé
Position Pick...
i
|.||||

Rotation

Ordre

Pivot Pick...

Utiliser Destination

7. Amenez le curseur de la ligne de temps a la fin du projet (image 359 si vous avez paramétré la durée du
projet a 15 secondes comme indiqué au début du pas-a-pas).

8. Validez les paramétres comme ci-dessous.
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Camera3D1

r A

v Position

v Rotation
Ordre

X

Pick...

Utiliser Destination

1.4.5 | Finalisation du projet

Afin de finaliser le projet, il faut ajouter un plan de calcul du rendu.

1. Depuis la barre d'outils, importez un noeud [ I(IIE DI

2. Validez les paramétres comme indiqué ci-dessous.

Renderer3D1

Caméra Camera3D1

Eil Mono
» Transmission
Renderer Type  Software Renderer

» Canaux de sortie

v Eclairage

Activer Ombres

3. Reliez le noeud [\VEECRIBIM au noeud JREHTEIEEIDIR.
4. Reliez le noeud [IXEILEEEEIDIM au noeud [RIVISCIEIOITARN.

5. Passez dans la page Montage et lancez le visionnage.

LE MULTI-PLANNING
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